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Podrobnéjsi popis krouzku

Technologické trendy budoucnosti v praxi

Krouzek Technologické trendy budoucnosti v praxi bude zaméren na praktické seznameni
7ak( s aktualnimi trendy v oblasti digitalnich technologii. Uastnici se budou vénovat tvorbé
(v programu SketchUp) a tisku 3D modeld, zakladtim blokového programovani, sezndmi se se
zakladnimi principy robotiky, budou vytvaret projekty z oblasti internetu véci (napf. Smart
Home). V oblasti geoinformatiky se zaméfime na mapovani krajiny pomoci dronu.

Multimedidini krouzek

V medialnim krouzku se ucastnici seznami se zaklady zurnalistiky, marketingu, reklamy, PR,
managementu a project managementu. Budou pracovat na multimedialnich projektech
(pfiprava konceptu — prace na zadani, tvorba medialniho obsahu, jeho zpracovani a nasledna
prezentace) rlizného charakteru s vyuzitim audiovizualni techniky.

Sportovni krouzek

Sportovni krouzek je zaméreny na vSestrannou sportovni pfipravu studentd z vyssiho i nizsiho
gymnazia. Hlavni naplni krouzku jsou rGznorodé hry a cviceni, které vedou k celkovému
zlepseni fyzické kondice, koordinace a zdravi student(i. Pomoci pripravnych her a specialnich
cviceni rozvijime pohybové schopnosti a u¢ime studenty novym pohybovym dovednostem.
Cilem krouzku neni zlepSovat pouze fyzickou stranku osobnosti a péstovat v détech vztah
k pravidelnému pohybu, ale také posilit psychiku a socialni komunikaci. Studenti se uci nejen
pravidla sportovnich her, ale také pravidla fair play.

Basketbalovy krouzek

Bavi té pohyb a tymova hra? Pridej se do basketbalového krouzku. Naucis se ovladat mic,
prihravat a stfilet, ale hlavné hrat. Poznas taky basketbalovy slang — pojmy jako Sestka, clona,
pivot, and-one nebo airball ti uz nebudou neznamé. At uz drzis mic v ruce poprvé, nebo uz mas
néco nahrano, Ceka té spousta zabavy, napinavych her a skvéla parta. Pfijd’ a ukaz, co v tobé
je!

(Dle poctu zdjemcll jen VG, jen NG nebo vékové uzplsobeny mix, minimalni pocet Zakl
pro otevreni: 10.)



Divéi fotbal

Krouzek je zaméren na kolektivni hru fotbal. | divky dokazi zvladat tuto hru. Naucis se ovladat
mic, pfihravat a stfilet, zvladnes orientaci na hraci plose, ziskas prehled o pravidlech, ale hlavné
budeme hrat. Formou r{iznorodych her, praktickych cvi¢eni, zdokonalovani obratnosti
se budeme hlavné bavit. Pojd’ s nami do toho, stan se fotbalistkou naseho GYNOME.

Vytvarny krouzek

Probud’ v sobé kreativitu!

Zdokonalis se ve realizaci rliznych vytvarnych postup( a vytvarnych technik. Spolec¢né budeme
hledat a objevovat nové tviréi vytvarné cesty a experimenty. Nesed doma a pojd’ s nami tvorit.

Krouzek deskovych her

Uz té nebavi pocitac a rad vyzkousis néco nového? Pak se urcité pridej do krouzku deskovych
her. Zahrajeme si, popovidame si, zasoutézime si, a k tomu navic zazijes obrovskou srandu.
Deskové hry urazily obrovsky kus cesty, takze uz to neni jenom o Clovége, nezlob se. Zazije$
poradnou davku zabavy i bez klavesnice a mysi. Od karetnich her az po mohutné strategie —
Ovladni svét za Japonsko, vydej se na cestu Mordorem, starej se o vlastni zoo. To vSe zazijes
na vlastni k(izi. Hra¢, nehrd¢ — u nds je misto pro vSechny.

Divadelni krouzek Aj

Co na tom ten Shakespeare vidél? At uz by sis radéji nasadil masku jiné postavy a dival se
na sveét jejima ocima nebo vytvarel kulisy, nas divadelni krouzek v anglictiné je otevien vSem.
Vyzkousis si v ném kouzelny proces adaptace textu na prkna divadelniho jevisté a zaroven
budes rozvijet svoje dovednosti v anglictiné. A na zavér kouzlo celého procesu zazijes nejen
ty, ale i Siroka verejnost, pro kterou predstaveni pfipravime. TéSime se na vidénou na prknech,
ktera znamenaiji svét!

(Dle poctu zajemcd jen VG)



Pifirodovédny krouzek (EVVO les)

Mas rad prirodu a zalezi ti na jeji ochrané? Pridej se k nam!

Krouzek propoji praktické aktivity v pfirodé s ekologickym myslenim a badatelskou vyukou.
Z&aci se naudi vnimat souvislosti v ekosystémech, rozvijet zodpovédny vztah k Zivotnimu
prostredi a ziskavat praktické dovednosti. V ramci krouzku podnikneme vychdzky do rdznych
biotopu, zaméfime se na pozndvani rostlin, zivocichl a hub, analyzujeme odebrané vzorky vody
a pldy, budeme pegovat o ekokoutek na $kolni zahradg, zapojime se do akci jako Cista
Vysocina (sbér odpadki), Ptaci hodinka, Den Zemé a budeme spolupracovat s ekocentrem
Chaloupky.

Debatni klub

Chce$ se naucit formulovat presvédcivé, konstruktivni a podlozené argumenty? Chtél bys
rozvijet dovednosti aktivniho naslouchani a vést kultivovanou debatu? Bavi té ziskavat
poznatky o aktualnich tématech, pracovat se zdroji a daty a hodnotit kvalitu informaci? Pokud
sis alespon na jednu z téchto otazek odpovédél/a kladné, pridej se k nasemu debatnimu
krouzku! Nauci$ se, jak obhdjit svlj nazor, reagovat na nazory ostatnich a premyslet
v souvislostech.

IT Laborator

Zajima té, jak vznika software od prvniho napadu az po hotovou aplikaci? Prihlas se do IT
Laboratore — interaktivniho workshopu, ktery t& provede celym procesem vyvoje softwaru
(Software Development Lifecycle — SDLC).

V priibéhu kurzu si vyzkousis préci v tymu, tvorbu ndvrhu, programovani, testovani i nasazeni
aplikace. Kazdé setkani kombinuje kratkou teorii s praktickymi ukoly a dlirazem na propojeni
IT praxe s realnymi projekty.

IT Laboratof neni jen pro budouci programatory! Uplatni se zde:

e Kreativni typy — grafici, designéri, UlI/UX navrhari

e Komunikacni typy — analytici, projektovi manazefi, podpora

e Organizacni talenty — vedeni projektd, Scrum Master, product management
e Analytické mysleni — testefri, datovi analytici, administratofri

e A samozfejmé i budouci programatofi

Cilem IT Laboratore je ukazat, ze svét IT neni jen o kédu - je plny tvofivosti, spoluprace
a novych ndpadu. Prijd zjistit, jak mGzes najit své misto v IT svété!



Makers

Mas rad/a tvoreni, techniku a nové napady? V krouzku Makers se pustis do svéta modernich
technologii, kde se ndapady méni ve skutecnost.

Vyzkousis si 3D tisk, praci s laserovou feza¢kou, modelovani v 3D programech a dalsi tvaréi
i technické aktivity. Nauc€is se navrhovat vlastni vyrobky, pfevadét je z digitalniho navrhu
do redlné podoby a pracovat s modernimi nastroji, které dnes pouzivaji vyvojari, designéri
i inZenyfi.

Makers je mistem pro experimentovani, objevovani a tvofivost — bez obav z chyb, s dirazem
na praktické dovednosti a tymovou spolupraci.

Krouzek je idealni pro:

e Zvidavé badatele, ktefi radi zkousSeji nové technologie

e Tvorivé ruce, které bavi vymyslet, tisknout a stavét

e Designéry, ktefi chtéji pfevést své napady do reality

e |novatory, ktefi se neboji experimentovat a hledat nové postupy

V krouzku Makers té ¢eka prostor, kde mGzes$ popustit uzdu fantazii, naucit se néco nového
a zjistit, Ze i technika mize byt zabavna, kreativni a plna objev(!

Hudebni krouzek

Hudebni krouzek bude zaméren na rozvoj péveckych, rytmickych a hudebnich dovednosti
prostiednictvim aktivni hry na hudebni nastroje. Ugastnici se nauéi zakladni rytmické vzory
a akordy na ukulele, které budou moci vyuzit pfi spolecné hre a jednoduchych improvizacich.
Program bude zahrnovat jak samostatnou hru, tak i skupinovou spolupraci, kdy si zaci osvoji
zéaklady doprovodné hry k pisnim. Dlraz bude kladen na rozvoj kreativity, sluchového vnimani
a hudebni improvizace. Soucasti aktivit bude také pozndvani riznych hudebnich styll a jejich
rytmickych a harmonickych struktur.



