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Maturitni okruhy z informatiky

1) Data a informace
e data a informace, analogova/digitalni zafizeni, kédovani dat v PC, pfenosové rychlosti, Ciselné
soustavy, prevody mezi soustavami (binarni — desitkova — hexadecimalni)
e informacni zdroje, metadata, digitalizace, virtualni a rozsifena realita, virtudlni pocitace

2) Zaklady hardwaru — komponenty PC
e von Neumannovo schéma, typy soucasnych pocitacl, zakladni pocitacové komponenty
e zakladni deska, procesor, datova Ulozisté, operacni pamét, rozsifujici karty, zdroj napajeni

3) Zaklady hardwaru - periferie
e externi zafizeni PC — monitory, klavesnice, mysi, tiskarny, skener, reproduktory, mikrofon
o dataprojektor, interaktivni tabule, zalozni zdroje napajeni, herni zafizeni, VR

4) Struktura datovych siti
e druhy pocitacovych siti, prvky lokalni sité, prvky bezdratové sité
e [P adresa, MAC adresa, komunikace v lokalni siti
o sitové slozky, princip fungovani sité Internet, cloud a cloudové sluzby, loT

5) Programové vybaveni pocitaci
e funkce operacniho systému, nejrozsirenéjsi operacni systémy, uzivatelské rozhrani systému
e spustitelné a datové soubory, komprimace a dekomprimace, uzivatelské Ucty a prava uzivatell

6) Pocitacova bezpecénost
e zpUsoby a metody zabezpeceni dat, zélohovani dat, antivirovy program, firewall
e metody Utok(, nebezpeci na internetu — pocitacové viry, spam, kybersikana, financ¢ni podvody
e bezpecné heslo, dvoufaktorové ovérovani, elektronicky podpis, datova schranka

7) Clovék, spoleénost a pocitacové technologie
o etické zasady, zakon o svobodném pfistupu k informacim a zdkon o ochrané osobnich Gdajli
e autorska prdva, citace zdrojq, licence program, ergonomické a hygienické zdsady

8) Vyuzivani sluZeb internetu
¢ hypertext, hyperlink, URL, doména, zabezpecCené pripojeni, webové prohlizece
e webové a desktopové aplikace, internetové obchody, socialni sité, LMS
e elektronicka posta, nastroje on-line komunikace, synchronni x asynchronni komunikace

9) Mobilni zafizeni
e typy mobilnich zafizeni, operacni systémy mobilnich zafizeni, synchronizace dat
e sité mobilnich telefond, technologie internetového pfipojeni mobilnich zafizeni, bluetooth
e bezpecnost pfi pouzivani mobilnich zafizeni, mobilni aplikace, opravnéni aplikaci

10) Pocitacova grafika a digitalni fotografie
e kddovani obrazu - vektorova a rastrova grafika, barevné modely, barevna hloubka, grafické
formaty
e rozmeéry a rozliSeni rastrového obrazku, princip Upravy rastrovych a vektorovych soubor(
o digitalni fotografie — zakladni fotografické pojmy, kompozice obrazu, zakladni Gpravy fotografii

11) Multimédia
e kddovani videa — princip videozdaznamu, komprese videa, kodek, formaty video soubord,
snimkova frekvence
e kédovani zvuku — princip prace se zvukem, digitalizace zvuku, komprese zvuku, formaty
zvukovych soubor(
e typy zabér(, princip nataceni, stfihu a exportu videa, streamovani
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12) Tvorba webu
e struktura webové stranky, formatovani pomoci HTML a kaskadovych styld
e staticky a dynamicky web, publika¢ni webové systémy, zasady pristupnosti a pouzitelnosti webu
e tvorba webu na drovni HTML a CSS, validace HTML stranek, umisténi webu na server

13) Hromadna prace s daty

e struktura tabulky s daty, formatovani tabulky, absolutni a relativni adresy bunék
e Tazeni a filtrovani dat, vzorce, funkce, grafy, vizualizace dat
e big data - zdroje big dat, zpracovani a jejich vyuziti

14) Informacni systémy
e informacni systém, typy informacnich systémd, navrh a fungovani informacnich systému
e databaze, databazové tabulky, zaznam, pole, datové typy, primarni klic, relace
e databdazova aplikace a jeji vyznam, databaze typu klient—server, jazyk SQL, zakladni SQL dotazy

15) Algoritmizace
e algoritmus, zplsoby zdpisu algoritmu, pravidla pro tvorbu algoritmu
e vyvojové diagramy a jejich aplikace, zakladni programové struktury (sekvence - vétveni — cyklus)
e podprogram, procedura, funkce, proménné a operatory

16) Programovani
o faze vyvoje programu, programovaci jazyky a jejich syntaxe
e zaklady programovani v jazyce Python — proménné, datové typy, vstupy a vystupy, logické
operatory, podminky, cykly a podprogramy, seznamy
e testovani a ladéni programu

17) Modelovani
e vizualni reprezentace jev(, informaci a dat — model, diagram, schéma
¢ myslenkova a pojmova mapa
e modelovani pomoci graf, typy matematickych grafi, kédovani matematickych graft

18) Uméla inteligence (Al)
e princip fungovani Al, neuronové sité, strojové uceni, jazykové modely
e praktické aplikace Al, jejich pfinosy a rizika, budoucnost Al, obecna Al
e zdroje informaci, kvalita dat a informaci, zkresleni dat, kritické mysleni

19) 3D technologie
e 3D tisk — princip, technologie 3D tisku, tiskové materialy
e proces tvorby 3D modelu - software pro 3D modelovani, slicovani, nastaveni 3D tiskarny
e gravirovaci a fezaci laserové stroje, CNC frézovani a soustruzeni

20) Robotika a blokové programovani
e robotika, druhy robot, zékladni ¢4sti robota, typy senzor, fizeni robota, praktické vyuziti
e charakteristika blokového programovani, srovnani s textovymi programovacimi jazyky, typické
nastroje
e MIT App Inventor — popis prostredi, typy komponent, uzivatelské rozhrani aplikace, zakladni
programovaci struktury v editoru blokd, testovani a ladéni aplikace

Povolené pomucky:

e kalkulacka bez grafického rezimu
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